RESOLUCAO CONSEPE 37/99

ALTERA O PLANO CURRICULAR E O
REGIME DO CURSO DE CIENCIA DA
COMPUTACAO, DO CAMPUS DE ITATIBA.

O Presidente do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extenséo -
CONSEPE, no uso da atribui¢gdo que |Ihe confere o artigo 15, XIV
do Estatuto, em cumprimento a deliberacdo do Colegiado em 21
de setembro de 1999, constante do Parecer CONSEPE/CG 34/99
— Processo 42/99, baixa a seguinte

RESOLUCAO

Artigo 1° - Fica alterado o Plano Curricular, bem como o regime de seriado anual para semestral,
do Curso de Ciéncia da Computacao, turnos matutino e noturno, da Faculdade de Ciéncias Exatas e
Administrativas, cujos Perfil Profissiografico e Curriculo constam anexos.

Paragrafo Unico — Consoante a Resolugdo CONSEPE 28/99, o Curso de Ciéncia da Computagéo
passara a integrar o Centro de Ciéncias Exatas e Tecnologicas a partir de 29/10/99.

Artigo 2° - O Curriculo, ora alterado, sera implantado no inicio do ano 2000, para os matriculados
no 1° semestre.

Artigo 3° - Ressalvadas as disposi¢Oes contrarias fixadas pelos 6rgdos competentes da USF, a
Resolugcdo CONSUN 36/97 permanecera em vigor:

l. para a 22 série, no ano 2000;
1. para a 32 série, até o ano 2001;
I1l1. para a 42 série, até o ano 2002.

Artigo 4° - O Plano de Implantacdo, Conteudo Programatico e demais caracteristicas do referido
Curso constam do respectivo Processo.

Artigo 5° - Esta Resolugdo entra em vigor nesta data, revogadas as disposi¢cdes contrérias.

Braganca Paulista, 22 de novembro de 1999.

Frei Fabio Panini, OFM
Vice-Reitor, no exercicio da Presidéncia
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PERFIL PROFISSIOGRAFICO DO CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

Licenciado em Ciéncia da Computacao
1. Objetivo geral:

Formar um profissional com visdo humanista dotado de sélidos conhecimentos basicos e
capaz de se adaptar ao trabalho em equipes multidisciplinares, utilizando metodologias nas
diversas areas da Computacao, e também atuando com competéncia no magistério das disciplinas
de informatica em institui¢cdes de ensino fundamental e médio.

2. Objetivos especificos:

Formar um profissional capaz de :
- analisar problemas reais e desenvolver algoritmos adequados para resolvé-los
- atuar como analista de software
- utilizar linguagens de programacdo sob a Otica dos paradigmas:
estruturado/funcional, orientado a objetos, orientado a eventos
- atuar com competéncia no ensino das disciplinas de informética
- utilizar metodologias inovadoras e eficazes para o ensino da informética

3. Perfil do Profissional a ser formado:

Este profissional deve possuir uma abrangente visdo cientifica e tecnoldgica, de forma a
exercer sua missdo comprometida com a solugcdo dos problemas da sociedade.

Enquanto educador, deve estar constantemente atento para a formacdo de geracbes mais
preparadas, cientifica e tecnicamente mais solidarias, criticas e capazes, com profundo respeito ao
ser humano.

Sua formacdo deve propiciar-lhe a aquisicdo ou o desenvolvimento das seguintes
caracteristicas:

- possuir raciocinio légico e dedutivo;
habilidade para o uso de linguagens de programacao e ferramentas computacionais;
possuir conhecimentos e técnicas necessarias ao bom desempenho das atividades

docentes;

capacidade para efetuar a modelagem de dados, sistemas e estruturas;
capacidade de desenvolver e implementar aplicativos e sistemas de informagao.

4. Campo de atuacao:

O Licenciado em Ciéncias da Computacdo tem sua atuacdo voltada para instituicdes de
ensino, publicas ou privadas, podendo exercer atividades docentes no ensino fundamental e médio.
Pode também trabalhar nas areas de desenvolvimento de software, consultoria e prestagdo de
servicos, em empresas de informética, em birés de processamento de dados e em consultorias,
exercendo funcdes de analista de sistemas, analista em softwares, educador em instituicdes
publicas e privadas na area de informatica, educagdo, comeércio, industria, transporte, automacao,
financeira, etc.

Bacharel e Licenciado em Ciéncia da Computacéo
1. Objetivo geral:

Formar um profissional com visdo humanista dotado de sélidos conhecimentos basicos, capaz
de se adaptar ao trabalho em equipes multidisciplinares, utilizar metodologias nas diversas areas
da Computacdo, acompanhando as evolugdes tecnoldgicas e podendo atuar com competéncia nas
mais diferentes organizagdes e instituicbes publicas e privadas. Também pode atuar no magistério
das disciplinas de informatica em instituicdes de ensino fundamental, médio e superior.
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2. Objetivos especificos:

Formar um profissional capaz de :
analisar problemas reais e desenvolver algoritmos adequados para resolvé-los;
desenvolver softwares basicos;
atuar como analista de software;
utilizar linguagens de programacdo sob a Otica dos paradigmas:
estruturado/funcional, orientado a objetos, orientado a eventos;
- trabalhar em projetos de desenvolvimento cientifico e tecnolégico;
- atuar com competéncia no ensino das disciplinas de informatica;
- utilizar metodologias inovadoras e eficazes para o ensino da informética.

3. Perfil do Profissional:

Este profissional deve possuir uma abrangente visdo cientifica e tecnoldgica, de forma a
exercer sua missdo comprometida com a solugdo dos problemas da sociedade.

Enquanto educador, deve estar constantemente atento para a formacdo de geracbes mais
preparadas cientifica e tecnicamente, mais solidarias, criticas e capazes, com profundo respeito ao
ser humano.

Sua formacdo deve propiciar-lhe a aquisicdo ou o desenvolvimento das seguintes
caracteristicas:

- possuir raciocinio légico e dedutivo;
habilidade para o uso de linguagens de programacao e ferramentas computacionais;

- possuir conhecimentos e técnicas necessarias ao bom desempenho das atividades
docentes;

- capacidade para efetuar a modelagem de dados, sistemas e estruturas;

- capacidade de desenvolver e implementar softwares basicos, aplicativos e sistemas
de informacéo.

4. Campo de atuacao:

O Bacharel/Licenciado em Ciéncia da Computacdo atuard destacadamente nas éareas de
desenvolvimento de software de qualquer espécie, na consultoria e prestacdo de servigcos, em
empresas de informética, em birds de processamento de dados e em consultorias, exercendo
funcdes de analista de sistemas, analista de softwares, educador ou pesquisador em instituicoes
publicas e privadas na area de informatica, educagdo, comeércio, industria, transporte, automacao,
financeira, etc.
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CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAO -turnos Matutino e Noturno

LICENCIATURA PLENA

- C.H. 2544 — Duracgao: 6 semestres

BACHARELADO - C.H. 3592 — Duracao: 8 semestres
SEMESTRE DISCIPLINAS CARGA HORARIA
Algebra Linear 68
Algoritmos e Programacéao 102*
1° Calculo | 68
Fundamentos Cientificos e Comunicacéo 34
Introducédo a Computacao 34
Légica Aplicada 34
Total 340
Calculo 11 68
Circuitos Digitais 68**
2¢ Estatistica 68
Introducédo a Filosofia 34
Programacdo de Computadores 102*
Psicologia Educacional 68
Total 408
Arquitetura e Organizacdo de Computadores 68
Calculo Numérico 68
Didatica | 34
Engenharia de Software 68
3° Estudo do Homem Contemporaneo 34
Estrutura de Dados e Algoritmos 34
Linguagem de Programacé&o Orientada a Objetos 68
Préatica de Ensino em Informética e Estagio Supervisionado | 75
Total 449
Computacgao Gréafica 68
Didatica 11 34
Laboratério de Engenharia de Software 68
4° Matematica Discreta 68
Pratica de Ensino em Informatica e Estagio Supervisionado 11 75
Técnicas de Programagcgéo Orientada a Objetos 68
Teologia e Sociedade 34
ToOpicos em Estrutura de Dados e Algoritmos 34

Total

449
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SEMESTRE DISCIPLINAS CARGA HORARIA
Banco de Dados 68
Estrutura e Funcionamento dos Ensinos Fundamental e Médio | 34
Inteligéncia Artificial 68

5@ Introducdo a Andlise de Algoritmos 68
Linguagens Formais e Autdmatos 68

Pratica de Ensino em Informatica e Estagio Supervisionado 111 75
Programacéo Visual 68

Total 449

Analise de Algoritmos 68
Compiladores 68
Estrutura e Funcionamento do Ensino Fundamental e Médio 11 34

Pratica de Ensino em Informética e Estagio Supervisionado 1V 75

6° Redes de Computadores 68
Sistemas Operacionais 68
Topicos em Banco de Dados 68

Total 449

Estagio Supervisionado em Computacao | 150
Laboratério de Compiladores 68

Projeto de Trabalho de Concluséo de Curso 34

7° Sistemas Distribuidos 68
Topicos em Engenharia de Software 68
Topicos em Redes de Computadores 68
Topicos Especiais em Informatica 68

Total 524

Estagio Supervisionado em Computacgao |1 150

Estudo Comparativo de Linguagens de Programacéo 68
Pesquisa Operacional 68

8° Programagcéao Multiplataforma 68
Sistemas Multimidia 68

Teoria dos Grafos 68
Trabalho de Conclusé&o de Curso 34

Total 524




